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MALBUCHWELT ¢« HALLOWEEN-KREATIVWERKSTATT

Wurfle dein Monster!

Ein Wurfelspiel zum Zeichnen, Ausmalen und Zusammenkleben

Das steckt in diesem Kreativpaket

Vier Vorlagenblatter mit je sechs leeren Monsterkérpern: insgesamt 24 Konturen. Dazu acht
Ideenbdgen mit 66 Designs als Einzelteile und passende Paare fur Einzelaugen, Augenpaare,
Stielaugen, Nasen, Ohren, Hérner, Minder, Haare, Arme und FulSe.

Das braucht ihr

Einen normalen Wirfel, Papier oder die Monsterkonturen, Bunt- oder Filzstifte. Zum Kleben
zusatzlich Schere und Klebestift. Eine Unterlage schitzt den Tisch.

Vorbereitung

Druckt die gewlinschten Seiten auf A4 bei 100 % / tatsachlicher GréRe. Verwendet fur Kérper
und Einzelteile dieselbe Druckeinstellung. Wahlt einen Kérper aus oder malt ihn auf ein eigenes
Blatt ab. Die Kdrper sind etwa 5 bis 6 cm breit und lassen innen viel Platz.

Die Grundregel

Der Wirfel entscheidet, wie viele Merkmale euer Monster bekommt. |hr entscheidet, wie sie
aussehen. Augen dirfen rund, eckig oder schlafrig sein. Hérner dirfen krumm sein. Es gibt kein
falsches Monster!

Auch ohne Lesen mitmachen

Eine erwachsene Person nennt das nachste Merkmal und zeigt auf ein Beispiel. Das Kind wurfelt,
zahlt die Punkte und zeichnet oder klebt die passende Anzahl. Jingere Kinder kénnen zunachst
nur Augen, Hoérner und Haare gestalten.

Tipp: Schwarz-weils drucken reicht véllig. Farbe kommt durch eure Stifte ins Spiel. Bei kleinen
Ausschneideteilen hilft eine erwachsene Person.

malbuchwelt.de | Wirfle dein Monster! 2



MALBUCHWELT ¢« HALLOWEEN-KREATIVWERKSTATT

So entsteht euer Monster

Die Reihenfolge ist eine Hilfe - eigene Regeln sind willkommen.

Korper auswahlen

Wahlt eine Kontur von den Seiten 4 bis 7 aus. |hr kénnt direkt hineingestalten oder den Kérper abmalen.
Flr ein groBeres Monster zeichnet ihr ihn frei auf ein neues Blatt.

Augen, Horner und Zahne wirfeln

Warfelt fir jedes Merkmal neu: erster Wurf = Anzahl der Augen, zweiter Wurf = Anzahl der Hérner, dritter
Wurf = Anzahl der Zahne. Ein Beispiel: 4, 2 und 5 ergeben vier Augen, zwei Horner und fuinf Zahne.

Haare, Arme und Beine erganzen

Nasen und Ohren erganzt ihr frei. Wenn ihr mochtet, warfelt auch dafar: ein Wurf far die Anzahl der
Haarstrahnen oder Haarbuschel, ein Wurf flr die Arme und ein Wurf flr die Beine. Fur ein einfacheres
Spiel erganzt ihr diese Teile frei.

Zeichnen oder kleben

Zeichnet die Merkmale direkt in und an den Koérper. Oder nutzt die Teile auf den Seiten 8 bis 15: erst
ausmalen, dann mit kleinem weiBem Rand ausschneiden, lose anordnen und aufkleben. Bei Bedarf die
Bdgen mehrfach drucken.

Zahne und Haare passend zahlen

Die fertigen Minder und Frisuren sind vor allem Ideen und zusatzliche Klebeteile. Fur eure gewdurfelte
Zahl zeichnet ihr einen eigenen Mund mit genau so vielen Zahnen oder erganzt einzelne Haarstrahnen.
Ihr mUsst keine winzigen Zahne ausschneiden.

Ausmalen, benennen und erzahlen

Malt das Monster in Lieblingsfarben aus. Wie heilst es? Was kann es besonders gut? Erfindet eine kleine,
lustige Halloween-Geschichte. Wer mochte, stellt sein Monster den anderen vor.

Weniger zahlen: Fur jingere Kinder gilt: 1 oder 2 = ein Teil, 3 oder 4 = zwei Teile, 5 oder 6 = drei Teile. Mehr
Platz: Viele kleine Merkmale passen auch nebeneinander oder auf den Bauch.
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Deine Monsterkonturen

Sechs unterschiedliche Vorlagen zum Abzeichnen und Erganzen
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Deine Monsterkonturen

Sechs unterschiedliche Vorlagen zum Abzeichnen und Erganzen
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Deine Monsterkonturen

Sechs unterschiedliche Vorlagen zum Abzeichnen und Erganzen
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Deine Monsterkonturen

Sechs unterschiedliche Vorlagen zum Abzeichnen und Erganzen
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Einzelaugen

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren
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Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.

Kontrolllinie: 5 cm
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Augenpaare & Stielaugen

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren

S AN

3
)

Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.
Kontrolllinie: 5 cm
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Lustige Monsternasen

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren
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Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.

Kontrolllinie: 5 cm
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Ohrenpaare

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren
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Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.

Kontrolllinie: 5 cm
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Wilde Monsterfrisuren

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren
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Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.
Kontrolllinie: 5 cm
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Horner

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren

Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.
Kontrolllinie: 5 cm
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Munder & Zahne

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren
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Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.
Kontrolllinie: 5 cm
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Hande, Arme & FulRe

Einzelteile und passende Paare zum Kombinieren
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Bei 100 % drucken. Teile mit etwas weiBem Rand ausschneiden.
Kontrolllinie: 5 cm
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