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Deine Lieblingstiere

Hund ¢ Katze * Kaninchen « Meerschweinchen

Wahle dein Tier und ein Kostim von Seite 7 bis 11. Nutze ein diinnes Blatt zum Abpausen.
Erst das Kostum zeichnen, dann sichtbare Tierkonturen erganzen und alles bunt ausmalen.

malbuchwelt.de | Dein Tier im Halloween-Kostim



Deine Lieblingstiere

Hamster « Maus ¢ Igel * Eichhérnchen

Wahle dein Tier und ein Kostim von Seite 7 bis 11. Nutze ein diinnes Blatt zum Abpausen.
Erst das Kostum zeichnen, dann sichtbare Tierkonturen erganzen und alles bunt ausmalen.
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Deine Lieblingstiere

Fuchs « Waschbar ¢ Bar « Wolf

Wahle dein Tier und ein Kostim von Seite 7 bis 11. Nutze ein diinnes Blatt zum Abpausen.
Erst das Kostum zeichnen, dann sichtbare Tierkonturen erganzen und alles bunt ausmalen.
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Deine Lieblingstiere

Loéwe ¢ Elefant * Giraffe « Zebra

Wahle dein Tier und ein Kostim von Seite 7 bis 11. Nutze ein diinnes Blatt zum Abpausen.
Erst das Kostum zeichnen, dann sichtbare Tierkonturen erganzen und alles bunt ausmalen.
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Deine Lieblingstiere

Pinguin ¢ Eule * Koala * Pony

Wahle dein Tier und ein Kostim von Seite 7 bis 11. Nutze ein diinnes Blatt zum Abpausen.
Erst das Kostum zeichnen, dann sichtbare Tierkonturen erganzen und alles bunt ausmalen.
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Deine Kostumideen

Hexe ¢ Vampir ¢ Kirbis ¢ Gespenst

Hut, Kapuze, Fligel oder Kleidung einzeln Gbernehmen und frei kombinieren.

Beim Abmalen die GréRe an dein Tier anpassen; verdeckte Koérperlinien weglassen.
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Deine Kostumideen

Pirat « Zauberer ¢« Vogelscheuche ¢« Mumie

Hut, Kapuze, Fligel oder Kleidung einzeln Gbernehmen und frei kombinieren.

Beim Abmalen die GréRe an dein Tier anpassen; verdeckte Koérperlinien weglassen.

malbuchwelt.de | Dein Tier im Halloween-Kostim



Deine Kostumideen

Drache ¢ Fledermaus ¢ Monster ¢ Spinne

Hut, Kapuze, Fligel oder Kleidung einzeln Gbernehmen und frei kombinieren.

Beim Abmalen die GréRe an dein Tier anpassen; verdeckte Koérperlinien weglassen.
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Deine Kostumideen

Roboter ¢ Astronaut ¢ Ritter « Superheld
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Hut, Kapuze, Fligel oder Kleidung einzeln Gbernehmen und frei kombinieren.

Beim Abmalen die GréRe an dein Tier anpassen; verdeckte Koérperlinien weglassen.
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Deine Kostumideen

Fee ¢ Konig oder Kénigin ¢ Narr ¢ Skelett

Hut, Kapuze, Fligel oder Kleidung einzeln Gbernehmen und frei kombinieren.

Beim Abmalen die GroRe an dein Tier anpassen; verdeckte Kérperlinien weglassen
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